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Quelle Text: D‘Addario, 2009, 00:38. 

Quelle Abb. 2: Eigene Darstellung.

Quelle Abb. 1: Eigene Darstellung.

Blättchen nach unten 

schieben: Blaswiderstand 

vermindert sich 

–> hartes Blättchen lässt 

sich leichter spielen

Abb. 1 Standardposition des Blättchens auf dem 

Mundstück 

Abb. 2 Tiefer auf dem Mundstück angebrachtes Blatt

1 .  VORSTELLUNG DES  THE MA S:  
„FINE TUNING FÜR‘S B LÄ TTCHEN “
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Abb. 3 ADDIE

A • Analysis

D • Design

D • Development

I • Implementation

E • Evaluation

Quelle Abbildung 3: Eigene Darstellung in Anlehnung an Kerres, 2018, S. 234.

ADDIE als Industriestandard in 

der E-Learning-Industrie

Quelle Text: LinkedIn Learning, 2018, 00:45.

2 .WORKFLOW



o jugendliche u. erwachsene 
Saxophonist:innen 

o Spielerfahrung von ca. 1 ½ bis 2 
Jahren

o regelmäßiger Einzel-/
Gruppenunterricht
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Quelle Abb. 4: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Learning, 2018a, 01:09 und 01:37. 

3 .1 . Z IELGRUPP E

A

D

DI

E

Abb. 4 Analysis

ANALYSIS



oWISSEN um Einfluss der 
Blattposition auf generelle 
Spielbarkeit

oKENNEN einer spezifischen 
Technik zur Verbesserung der 
Spielbarkeit schwieriger 
Blättchen

oANWENDEN der demonstrierten 
Technik auf ein eigenes 
Blättchen
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Quelle Abb. 4: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Learning, 2018a, 01:09.

3 .2 . LEH R-  UND  LE RNZIE LE
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Abb. 4 Analysis

ANALYSIS
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Quelle Abb. 5: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Learning, 2018a, 01:10.

o Erlernen äußerlicher u. objektiv 

existierender Fakten durch 

Bildung mentaler Schemata 

basierend auf Vorwissen. 

Arnold, 2018, S. 125.

o Gelangen von Wissen vom AG 

in LZG via kognitive Vorgänge. 

Kerres, 2018, S. 154.

4 .  ME DIENDIDA KTIS CHES  FUNDA ME NT

A

D

DI

E

Abb. 5 Design

DESIGN
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CREATE

EVALUATE

ANALYZE

APPLY

UNDERSTAND

REMEMBER

Abb. 6 Bloom-Taxonomie als Pyramide 

Quelle Abb. 6: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Learning, 2018b, 00:21.

o 1. Schritt „von kognitiven 

Ansätzen des didaktischen 

Designs“ nach Kerres: 

Analyse u. Klassifikation von 

Lehr- u. Lerninhalten. 

2018, S. 154. 

o Zu nutzende Instrumente: 

a) Taxonomie des Wissens 

(Bloom, 1956). Anderson & 

Krathwohl, 2001, S. 28.

4 .  ME DIENDIDA KTIS CHES  FUNDA ME NT
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kognitiv motorisch

– Wissen über 

Einfluss Blattposition 

–> Spielbarkeit

– Wissen über 

konkrete Technik

– feinmotorische 

Blattjustierung und 

Anspielen

Abb. 7 Anwendung kognitiver u. motorischer Domänen des Wissens

Quelle Abb. 7: Eigene Darstellung auf der Basis von Kerres, 2018, S. 154. 

o b) Bloom‘sche Domänen des 

Wissens. Kerres, 2018, S. 154 

nach Anderson & Krathwohl, 2001, 

S. 29. 

4 .  ME DIENDIDA KTIS CHES  FUNDA ME NT
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– Entlastung der extrinsischen Belastung

– Unterstützung mentaler Prozesse

– Förderung generativer Prozesse

Abb. 8 Verbales und nicht-verbales System nach Prinzipien der CTML effektiv nutzen 

Quelle Abb. 8: Eigene Darstellung (geändert) in Anlehnung an Kerres, 2018, S. 183-185 und auf der Basis von Mayer 2009, 

zitiert nach Jadin, 2013, S. 214. 

o Theorie der kognitiven 

Beanspruchung: Maximale 

Auslastung des AG als 

„Nadelöhr“ bei Vermeidung von 

Überforderung. Kerres, 2018, 

S. 175.

o Paivios Theorie der doppelten 

Codierung von Informationen: 

Verbales & nicht-verbales 

System sinnvoll nutzen. Kerres, 

2018, S. 183.

4 .  ME DIENDIDA KTIS CHES  FUNDA ME NT
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5 .  ERKLÄ RVIDE O



F I N E T U N I N G

F Ü R S  

B L Ä T T C H E N
f ü r  E i n s t e i g e r : i n n e n  

Abb. 9 Saxophonkorpus 

Quelle: Power Point-Archiv, 2024. Microsoft 365-Lizenz. 12
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Abb. 10 Fliegender Drachen

Quelle Abb. 10: Erstellt mit dem Prompt „a simple colorful kite flying in the sky“ 

durch Microsoft, 2024. Microsoft 365-Lizenz.
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NACH DIESEM 

VIDEO WIRST 

DU…

… wis s e n,  d as s  d i e  La ge  

d es  B lä t t c he ns  a u f  de m 

Mu nd s t üc k  d ie  g en ere l l e  

S p ie lb ark e i t  be e in f l us s t
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NACH DIESEM 

VIDEO WIRST 

DU…

… d ie  l e i c h t e s t e  Te c hn i k  

k e nn en ,  u m d i e  S p ie lba rk e i t  

s c h w ier i ge r  B lä t t c h en  z u  

v e rbe s s er n
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NACH DIESEM 

VIDEO WIRST 

DU…

… s c h wer es  S p ie l v er ha l t en  

e ine s  B lä t t c he ns  au s  

De ine m B es t a nd  s e lb s t  

v e rbe s s er t  h ab en .

Abb. 10 Fliegender Drachen

Quelle Abb. 10: Erstellt mit dem Prompt „a simple colorful kite flying in the sky“ 

durch Microsoft, 2024. Microsoft 365-Lizenz. 17



PROB L EM

Abb. 11 Angebundener Radfahrer

Quelle Abb. 11: Erstellt mit dem Prompt „A cartoon character similar to Coyote from Looney Tunes, trying to ride a bike 

looking very exhausted, with the bike tied to the stem of a tree behind him, preventing him from riding away“ durch 

Microsoft, 2024. Microsoft 365-Lizenz.
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Abb. 12 Bambusrohre

Quelle Abb. 12: Power Point-Archiv, 2024. Microsoft 365-Lizenz. 19



Abb. 13 Standardposition (Seite) Abb. 1 Standardposition (Front)

Quelle Abb. 1: Eigene Darstellung

Quelle Abb. 13: Eigene Darstellung
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Abb. 13 Standardposition (Seite) Abb. 1 Standardposition (Front)

Quelle Abb. 1: Eigene Darstellung

Quelle Abb. 13: Eigene Darstellung
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Abb. 11 Angebundener Radfahrer

Quelle Abb. 11: Erstellt mit dem Prompt „A cartoon character similar to Coyote 

from Looney Tunes, trying to ride a bike looking very exhausted, with the bike tied 

to the stem of a tree behind him, preventing him from riding away“ durch Microsoft, 

2024. Microsoft 365-Lizenz.

Quelle Audio: Eigene Produktion.
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Abb. 14 Tiefer angebrachtes Blatt (Seite) Abb. 15 Tiefer angebrachtes Blatt (Front)

Quelle Abb. 15: Eigene Darstellung

Quelle Abb. 14: Eigene Darstellung
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Abb. 14 Tiefer angebrachtes Blatt (Seite) Abb. 15 Tiefer angebrachtes Blatt (Front)

Quelle Abb. 15: Eigene Darstellung

Quelle Abb. 14: Eigene Darstellung
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Abb. 14 Tiefer angebrachtes Blatt (Seite) Abb. 15 Tiefer angebrachtes Blatt (Front)

Quelle Abb. 15: Eigene Darstellung

Quelle Abb. 14: Eigene Darstellung
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Abb. 16 Trampolinspringen

Quelle Abb. 16: Erstellt mit dem Prompt „A coyote taking a huge leap on a 

trampoline, in the style of Looney Tunes and Tom & Jerry“ durch Microsoft, 

2024. Microsoft 365-Lizenz.

Quelle Audio: Eigene Produktion.
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Abb. 11 Angebundener Radfahrer Abb. 15 Tiefer angebrachtes Blatt Abb. 16 Trampolinspringen 
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Quelle Abb. 17: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Learning, 2018a, 01:11.

Auswahl aus Dos & Don‘ts

o Bild vor Text

o kein Lesen von gezeigtem Text.

Quelle Text: Kerres, 2018, S. 188.

6 .1 . RE FLEX ION : E RFÜLLTE GES TALTUN GS ANFORDERU NGEN

A

D

DI

E

Abb. 17 Development

DEVELOPMENT



Entlastung der 

extrinsischen Belastung

Unterstützung 

wesentlicher mentaler 

Prozesse

Förderung generativer 

Prozesse

Kohärenzprinzip Modalitätsprinzip Personalisierungsprinzip

Signalprinzip Segmentierungsprinzip Multimediaprinzip

Abb. 18 Ausgewählte Prinzipien der CTML

33
Quelle Abb. 18: Eigene Darstellung auf der Basis von Mayer, 2009, zitiert nach Jadin, 2013, S. 214.

 

6 .1 . RE FLEX ION : E RFÜLLTE GES TALTUN GS ANFORDERU NGEN
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6 .2 . RE FLEX ION : NICH T E RFÜLLTE  
GES TALTUNGSA NFORD ERUNGE N
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6 .3 . RE FLEX ION  D ER ERFÜLLUNG DER LEH RZIELE
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KOGNITIVISMUS

Abb. 19 Sackgasse Kognitivismus 

Quelle Abb. 19: Eigene Darstellung.

Üben eines Musikinstruments: 

zum größten Teil…

o „eigenständige[n] Lernaktivitäten“. 

Kerres, 2018, S. 162.

o Selbstständige Wissens-

konstruktion. Kerres, 2018, S. 159.

o Fremdsteuerung vs. explorative 

Selbststeuerung. Kerres, 2018, S. 

164. 

6 .4 . RE FLEX ION  D ER LERNZIELE UND  K ONZE PTIONE LLE  
WE ITERE NTW IC KLUNG
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Abb. 20 Lichtspektrum

6 .4 . RE FLEX ION  D ER LERNZIELE UND  K ONZE PTIONE LLE  
WE ITERE NTW IC KLUNG

Quelle Abb. 20: Power Point-Archiv, 2024. Microsoft 365-Lizenz.
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Abb. 21 Internetauftritt Verband deutscher Musikschulen e. V.

Quelle Abb. 21: Übernommen aus VdM, 2024.

„Flipped Classroom“

für den VdM?

Quelle Text: Kerres, 2018, S. 24. 

6 .5 . P RAKT ISCHE  ID EEN ZUR WEITERE NTWICK LUNG
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