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1. VORSTELLUNG DES THEMAS:

,FINETUNING FUR‘S BLATTCHEN*

Abb. 1 Standardposition des Blattchens auf dem
Mundstiick

Quelle Abb. 2: Eigene Darstellung.
Quelle Text: D'Addario, 2009, 00:38.

Abb. 2 Tiefer auf dem Mundstick angebrachtes Blatt

Blattchen nach unten
schieben: Blaswiderstand

vermindert sich
—> hartes Blattchen lasst

sich leichter spielen



2.WORKFLOW

Abb. 3 ADDIE

ADDIE als Industriestandard in
der E-Learning-Industrie

I

Quelle Text: LinkedIn Leaming, 2018, 00:45. 4
Quelle Abbildung 3: Eigene Darstellung in Anlehnung an Kerres, 2018, S. 234.



3.1. ZIELGRUPPE

Abb. 4 Analysis
o jugendliche u. erwachsene

Saxophonist:innen

o Spielerfahrung von ca. 1 7z bis 2
Jahren

o regelmaldiger Einzel-/
Gruppenunterricht

Quelle Abb. 4: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Leaming, 2018a, 01:09 und 01:37.



3.2. LEHR- UND LERNZIELE

Abb. 4 Analysis

o WISSEN um Einfluss der
Blattposition auf generelle
Spielbarkeit

o KENNEN einer spezifischen
Technik zur Verbesserung der
Spielbarkeit schwieriger
Blattchen

o ANWENDEN der demonstrierten 5 \
Technik auf ein eigenes
Blattchen

Quelle Abb. 4: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Leaming, 2018a, 01:09.



Abb. 5 Design

o Erlernen aulierlicher u. objektiv
existierender Fakten durch
Bildung mentaler Schemata
basierend auf Vorwissen.
Arnold, 2018, S. 125.

o Gelangen von Wissen vom AG
iIn LZG via kognitive Vorgange.
Kerres, 2018, S. 154.

Quelle Abb. 5: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Leaming, 2018a, 01:10.



4. MEDIENDIDAKTISCHES FUNDAMENT

o 1. Schritt ,von kognitiven
Ansatzen des didaktischen
Designs” nach Kerres:

Analyse u. Klassifikation von ‘

Lehr- u. Lerninhalten.
2018, S. 154.

o Zunutzende Instumente: A e
(Bloom. 1956) Andersen & A wemmwe

Abb. 6 Bloom-Taxonomie als Pyramide

(Bloom, 1956). Anderson &
Krathwohl, 2001, S. 28.

Quelle Abb. 6: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Learning, 2018b, 00:21.



4. MEDIENDIDAKTISCHES FUNDAMENT

Abb. 7 Anwendung kognitiver u. motorischer Domanen des Wissens

° b) Bloom'sche Domanen des

Wissens. Kerres, 2018, S. 154

nach Anderson & Krathwohl, 2001, ~ — VVissen uber ~ —feinmotorische
S 29 Einfluss Blattposition Blattjustierung und
—> Spielbarkeit Anspielen
— Wissen uber

konkrete Technik

Quelle Abb. 7: Eigene Darstellung auf der Basis von Kerres, 2018, S. 154.



O TheOrle der kog nltlven Abb. 8 Verbales und nicht-verbales System nach Prinzipien der CTML effektiv nutzen

_ C
Beanspruchung: Maximale
Auslastung des AG als w
e : : — Entlastung der extrinsischen Belastung
,Nadelohr” bei Vermeidung von  {_ :
Uberforderung. Kerres, 201 8, P — Unterstiuitzung nmentaler Prozesse
S. 175. o — Forderung generativer Prozesse
o Paivios Theorie der doppelten A\

"l

Codierung von Informationen:
Verbales & nicht-verbales

System sinnvoll nutzen. Kerres,
2018, S. 183.

Quelle Abb. 8: Eigene Darstellung (geandert) in Anlehnung an Kerres, 2018, S. 183-185 und auf der Basis von Mayer 2009,
zitiert nach Jadin, 2013, S. 214. 10



5. ERKLARVIDEO
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Abb. 9 Saxophonkorpus

FINETUNING
FURS
BLATTCHEN

far Einsteiger:innen

Quelle: Power Point-Archiv, 2024. Microsoft 365-Lizenz. 12






Abb. 10 Fliegender Drachen

Quelle Abb. 10: Erstellt mit dem Prompt ,a simple colorful kite flying in the sky"
durch Microsoft, 2024. Microsoft 365-Lizenz.




NACH DIESEM
VIDEO WIRST
DU...

...wissen, dass die Lage
des Blattchens auf dem
Mundstuck die generelle

Spielbarkeit beeinflusst




NACH DIESEM
VIDEO WIRST
DU...

...die leichteste Technik
kennen, um die Spielbarkeit
schwieriger Blattchen zu

verbessern




NACH DIESEM
VIDEO WIRST
DU...

...schweres Spielverhalten

eines Blattchens aus
Deinem Bestand selbst
verbessert haben.

Quelle Abb. 10: Erstellt mit dem Prompt ,a simple colorful kite flying in the sky*
durch Microsoft, 2024. Microsoft 365-Lizenz.

Abb. 10 Fliegender Drachen




Abb. 11 Angebundener Radfahrer

PROBLEM

Quelle Abb. 11: Erstellt mit dem Prompt ,,A cartoon character similar to Coyote from Looney Tunes, trying to ride a bike
looking very exhausted, with the bike tied to the stem of a tree behind him, preventing him from riding away* durch
Microsoft, 2024. Microsoft 365-Lizenz.




Abb. 12 Bambusrohre

Quelle Abb. 12: Power Point-Archiv, 2024. Microsoft 365-Lizenz.
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Abb. 1 Standardposition (Front)

Abb. 13 Standardposition (Seite)
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Quelle Abb. 13: Eigene Darstellung
Quelle Abb. 1: Eigene Darstellung

Abb. 13 Standardposition (Seite)

Abb. 1 Standardposition (Front)
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Quelle Audio: Eigene Produktion.

Quelle Abb. 11: Erstellt mit dem Prompt , A cartoon character similar to Coyote
from Looney Tunes, trying to ride a bike looking very exhausted, with the bike tied

to the stem of a tree behind him, preventing him from riding away* durch Microsoft,

2024. Microsoft 365-Lizenz.

Abb. 11 Angebundene\r Radfahrer
\
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Quelle Abb. 14: Eigene Darstellung

Quelle Abb. 15: Eigene Darstellung

Abb. 14 Tiefer angebrachtes Blatt (Seite)

Abb. 15 Tiefer angebrachtes Blatt (Front)
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Quelle Abb. 14: Eigene Darstellung

Quelle Abb. 15: Eigene Darstellung

Abb. 14 Tiefer angebrachtes Blatt (Seite)

Abb. 15 Tiefer angebrachtes Blatt (Front)

25



Quelle Abb. 14: Eigene Darstellung

Quelle Abb. 15: Eigene Darstellung

Abb. 14 Tiefer angebrachtes Blatt (Seite)

Abb. 15 Tiefer angebrachtes Blatt (Front)
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Abb. 16 Trampolinspringen
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Quelle Audio: Eigene Produktion.

Quelle Abb. 16: Erstellt mit dem Prompt ,A coyote taking a huge leap on a
trampoline, in the style of Looney Tunes and Tom & Jerry“ durch Microsoft,
2024. Microsoft 365-Lizenz.
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Abb. 11 Angebundener Radfahrer Abb. 15 Tiefer angebrachtes Blatt

Abb. 16 Trampolinspringen






6.1. REFLEXION: ERFULLTE GESTALTUNGSANFORDERUNGEN

Abb. 17 Development
Auswahl aus Dos & Don‘ts

o Bild vor Text
o kein Lesen von gezeigtem Text. ’ ’

Quelle Text: Kerres, 2018, S. 188. 32
Quelle Abb. 17: Eigene Darstellung in Anlehnung an LinkedIn Leaming, 2018a, 01:11.



6.1. REFLEXION: ERFULLTE GESTALTUNGSANFORDERUNGEN

Abb. 18 Ausgewahlte Prinzipien der CTML
Entlastung der Unterstutzung Forderung generativer

extrinsischen Belastung wesentlicher mentaler Prozesse
Prozesse

Koharenzprinzip Modalitatsprinzip Personalisierungsprinzip

Signalprinzip Segmentierungsprinzip | Multimediaprinzip

33
Quelle Abb. 18: Eigene Darstellung auf der Basis von Mayer, 2009, zitiert nach Jadin, 2013, S. 214.









6.4. REFLEXION DER LERNZIELE UND KONZEPTIONELLE

WEITERENTWICKLUNG

Abb. 19 Sackgasse Kognitivismus

Uben eines Musikinstruments:
zum grofBten Teil...

o ,eigenstandige[n] Lernaktivitaten®.
Kerres, 2018, S. 162.

o Selbststandige Wissens-
konstruktion. Kerres, 2018, S. 159.

o Fremdsteuerung vs. explorative
Selbststeuerung. Kerres, 2018, S.
164.

ROGNITVISMUS
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Quelle Abb. 19: Eigene Darstellung.



6.4. REFLEXION DER LERNZIELE UND KONZEPTIONELLE
WEITERENTWICKLUNG

Abb. 20 Lichtspektrum
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Quelle Abb. 20: Power Point-Archiv, 2024. Microsoft 365-Lizenz.



6.5. PRAKTISCHE IDEEN ZUR WEITERENTWICKLUNG

Abb. 21 Internetauftritt Verband deutscher Musikschulen e. V.

»Flipped Classroom* [ N
fur den VdM? (I Vam

o Verband deutscher

Musikschulen
Aktuelles Was sind Musikschulen VdM Projekte Partner & Forderer Kooperationen Service

Digitalforum Musikschule

Fortbildungen fur VdM-Musikschulen, ihre Leitungskrafte,
Lehrkrafte und Verwaltungskrafte im Bereich Digitalisierung

> Erfahren Sie mehr!
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Quelle Text: Kerres, 2018, S. 24. 33

Quelle Abb. 21: Ubemommen aus VdM, 2024.



DANKE FUR IHRE AUFMERKSAMKEIT!
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